4.1. SCENARE (SKRIPTY)

« Scénar je znalostni struktura, ktera popisuje stereotypni posloupnosti udalosti

v uréité pricinné souvislosti.

« Scénare sestavaji ze souboru sloti, které popisuji individualni hlediska kazdé

dil¢i ulohy:

zdrojovy (vstupni) slot — nese informaci o vstupnich podminkach resené
ulohy (nékdy musi byt podminky stoprocentné spinény, aby mohl byt
scénar aktivovan).

cilovy (vysledny) slot — nese informaci o vystupnich podminkach (budou
pravdivé po odeznéni udalosti popsanych ve scénari).

akéni sloty (role) — reprezentuji vétsinou lidi, kteri hrgji ve sledované
udalosti urcitou roli.

objektové sloty — reprezentuji objekty, které jsou zahrnuty v udal ostech
popsanych ve scénari (jgjich pritomnost mize byt odvozena).

sloty diléich operaci — specifikuji cinnosti, kterymi vétsinou ptsobi
reprezentanti akc¢nich slottt mezi sebou navzajem nebo kterymi pasobi na

objektové sloty.

« Diléi udalosti, které se objevuji ve streotypnich posloupnostech udalosti

zahrnutych ve scénari, se nazyvaji scény.
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Usuzovani pomoci scénaru

« problém aktivace scénare
— kdyz se ve sledované situaci objevuji prvky obsazené ve slotech
nékterého scénare, znalostni systém tento scénar aktivuje a pokusi se
naplnit jeho sloty
— je-li dostatecny souhlas mezi sloty scénare a konkrétni situaci, je scénar

aktivovan

 byl-li urcity scénar aktivovan, 1ze pak usuzovat na béh udalosti, aniz by byly

tyto udalosti explicitné zminény nebo pozorovany.
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