4.2. RAMCE

 Ramce jsou vhodné Kk reprezentaci velkého mnozstvi znalosti obecného
vyznamu (navrzeny M. Minskym z MIT).

« Pri konstrukci ramci se vychazi z predstavy analyzy konkrétni situace tak,

jak ji provadgji lidé:

— inteligentni ¢lovék neanalyzuje novou situaci tak, ze vychazi z nulové
apriorni informace;

—  ¢loveék ma v paméti velky soubor znalostnich struktur reprezentujicich
stereotypni situace z kazdodenniho zivota;

— nova situace nebo novy poznatek pak vyvola zapamatované struktury,
které ¢loveék dopliuje o konkrétni podrobnosti sledované situace.

— Ramcova struktura se pouziva k reprezentaci objekti (situaci) avsech s nimi
svazanych vlastnosti.

— Jednotliva hlediska a vlastnosti objekti a situaci jsou v ramci reprezentovana
souborem slotd, které slouzi k zapamatovani jak faktickych, tak i
proceduralnich znal osti.

Poznamka: Procedurdlni znalost nese informaci o tom, jak urcit danou
vlastnost, “co deélat” v dane situaci, ap.

Ramec

slot 1 slot 2

slot 3 slot 4

Struktura ramce.



» Pri vytvareni konkrétniho ramce (jakozto predstavitele zobecnéného objektu)
se nemusi zjistovat hodnoty vsech vlastnosti ihned, ale podle potieby
postupng.

« Sloty tedy obsahuji jista ocekavani o dané¢ situaci, ktera se napriklad
pozorovanim konkretizuji a slot se pini.

« Sloty se mohou plnit jednak konkr étnimi hodnotami vlastnosti nebo odkazy
na dalsi ramce (popisuji detailn¢ji dalsi casti objektu). Tim se vytvari
hierarchicka struktura ramci.

e Hierarchicka struktura ramct ma vlastnost dédiénosti.

Uvazovani pomoci ramci

Bude vyvétleno na prikladu.



