Hra pro dva hraée “nim”

Zadani:

Na stole mezi dvéma protihré&i je hromédka 7 sirek. Pri kazdém tahu musi hrée, ktery je na tahu, rozdélit
kteroukoli hromadku sirek, ktera se v pribehu hrani hry vyskytne, na dvé neprazdné hromédky s odlisnym
poétem sirek v kazdé hromadce. Tak napiiklad 6 sirek mize byt rozdéleno nahromadky 5al nebo 4 a2, ae
nikoli 3 a 3. Hr&s, ktery nemiZe tahnout, prohrava

Poznamka: pocet hromadek pii hrani hry narusta.

ReSeni (za predpokladu, Ze prohledavaci strom mize byt prohledan cely):

Znazornéni moznych stavi hry a prechodtt mezi nimi (obrézek 1a):

MIN
MAX

[5-1-1]  [4-2-1]  [3-2-2 13-3-1] [5-1-1]-1  [4-2-1|1  |3-2-2]-1 [3-3-1]1 MIN
4-1-1-1]  |3-2-1-1] | 2-2-2-1 4-1-1-1]-1 [3-2-1-1]1 | 2-2-2-1]-1 MAX

N\ N

3-1-1-1-1 2-2-1-1-1 3-1-1-1-1-1  |2-2-1-1-1|1 MIN

-1 MAX

Obrazek 1a) Obrézek 1b)

Jednotlivé Urovné prohledavaciho grafu ozna¢ime MIN nebo MAX podle toho, ktery hr& je na tahu, a
koncové stavy hry ohodnotime podle toho, ktery z hr&st v tomto stavu vyhrava. Tyto hodnoty pak prendSime
smeérem k pocétecnimu stavu (viz obrézek 1b). Z vydedného ohodnoceni poc¢étecniho uzlu a z analyzy
ohodnoceni jednotlivych stavi Ulohy mazeme fici, Ze hraé MAX s v této Uloze miZe vZzdy vynutit vyhru bez

ohledu na MINuv prvni tah (viz silngjSi ¢ary na obr 1b). MAX maze prohrét (atedy MIN vyhrét) pouze
v piipadé, Ze se MAX pii hie splete.



